DULEZITE INFORMACE

Insert je vyroben z polylaktidovych polymer( kyseliny mlécné —
PLA (pfipadné s 30% pfimési drevitych vlaken ve varianté
DELUXE).

PLA se tvofi z pfirodnich cukr(l a skrab(, je tedy plné biologicky
odbouratelné (pfi specifickych padminkach).

Nevystavujte tisténé vyrobky piimému UV zareni a teplotam nad
50°C — miZe dojit k deformaci (chybani, krouceni).

\lyrobky jsou urceny pro skladovani v uzaviené krabici, nikoli
k mechanickému namahani.

\lyrobky skladujte v suchém prostredi.
Material je krehky.

Nenfurceno k pouzivani s potravinami.
Insert mGze obsahovat drobné ¢asti

- neniurcen pro deti do veku 14 let.

&

UDRZBA

Prazdny wvyrobek Ize otfit hadrem navihéenym vodou bez
pfidanych chemickych a Cisticich prostredkd.

DALSI INFORMACE

Pokud si nebudete jisti spravnym slozenim insertu nebo jeho
ulozenim do krabice hry, pfipravili jsme pro vas instruktazni video.
Odkaz na néj naleznete prostrednictvim QR kodu uvedeného na
prvni strané tohoto navodu. Video je rovnéz dostupné na nasem
e-shopu, kde jej doplfiuji podrobné fotografie.

Nalepovaci QR kad je urcen k nalepeni na vnitfni stranu vika
krabice od hry. Umoznuje snadny a rychly pfistup k vizualnimu
navodu na spravné ulozeni insertu do herni krabice.

BILY HRAD

+ ROZSIRENI MATCHA

POPIS INSERTU

Insert je urCen pro organizaci a skladovani hernich komponent
deskové hry Bily hrad (2023) a pro usnadnéni pfipravy pred
hranim.

OBSAH INSERTU (pocet komponent - 18)
1x organizér na mosty a kostky + viko
4x overlay pro figurky hraca

2x organizér spolecné zasoby + viko

4x box pro komponenty hraca

1x organizér na zZetony

1x box pro Zetony kostek + viko

1x organizér na karty

Navrzeno a vyrobeno S | il ;)
v Ceské republice PM NEQ
RECYKLACNI POKYNY
Krabice Insert VypIn, lepici paska
/Y /7y /Y /Y
CH D DD
PAP PLA PAP HDPE

NEQ | shop@woodneq.com | www.woodneq.cz
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